E REFUERZOS TECNOLOGIA E INFORMATICA. PROFESOR. WILSON A

NOMBRE DE LA UNIDAD: Actividades interactivas

La tecnologia y la importancia de las actividades interactivas
Proyecto cine en el aula
Presentacion con prezi
Examen conocimientos previos
Autoevaluacion

PUBLICIDAD 1
Qué es publicidad

Tipos de publicidad
Publicidad subliminal
Lamujer como medio de publiidad
Diseio de logotipo
Funciones de la publicidad
Tipos de publicidad

Algoritmos y programacion

Algoritmos, diagrama de flujo y pseudocodigo
Fundamentos de progrmacion
Manejo del programa Pseint
Manejo del programa Scratch
Afianzando conocimientos sobre algoritmos
Aprender jugando
Maratodn de lectura
Examen sobre algoritmos
Autoevaluacion

Electricidad y electrdnica




Introduccion a la electricidad y electrdnica
Conceptos basicos de electricidad

Componentes electrénicos
Corriente continua

Corriente alterna
Fuentes de energia eléctrica
Normas de seguridad

Autoevalaucion




RRUBLA MATEUS

PLATAFORMA EDUCATIVA, LECCIONES ] .
Y ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN EL Trabajo escrito.
COMPUTADOR Expsosicion de las

catividades realizadas

Presentar cada una de

PLATAFORMA EDUCATIVA, LECCIONES i
Y ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN EL las actividades,
COMPUTADOR exposicion

PLATAFORMA EDUCATIVA, LECCIONES
Y ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN EL
COMPUTADOR

Trabajo escrito,
exposicion de cada una
de las activiades




NOVIEMBRE 9 AL 16

Actividades de periodo, | SEMANA REMEDIAL
en la plataforma. Se

PLATAFORMA EDUCATIVA, LECCIONES )
Y ACTIVIDADES PARA REALIZAR EN EL | refuerza con la misma
COMPUTADOR actividad




OCTUBRE 17 AL 20

OCTUBRE 23 AL 27

OCTUBRE 30 A NOVIEMBRE
15




NOVIEMBRE 7 AL 3




